Temario de curso

Programa de posgrado Ciencias de la Computacién
Orientacion
Fecha de registro en el DSE Haga clic aqui para escribir una fecha.

Informacion del curso

Nombre del curso

Anilisis de Algoritmos

Periodo lectivo Tipo

Agosto-Diciembre Elija un elemento.

Cursos previos

Conocimientos fundamentales en base al perfil requerido para el ingreso al programa en ciencias
de la computacion.

Créditos Horas de teoria Horas de laboratorio

6 48 0

Elaborado por

Carlos A. Brizuela

Aprobado en reunidén de Consejo de Programa de Posgrado (CPP)

Haga clic aqui para escribir una fecha.

Click here to enter a date.

Familiarizar al alumno con los distintos métodos y procedimientos para demostrar la correccion
de algoritmos y para el calculo de los recursos requeridos (espacio y tiempo). Proporcionarles
también las herramientas fundamentales para el disefio de los mismos.

Contenido tematico

1. Fundamentos. (8 hrs.)

Poblemas y algoritmos (*C1)

Métodos de analisis y disefio de algoritmos (C2)
Crecimiento de funciones (C3)

Recurrencias (C4)

2. Métodos de ordenamiento. (8 hrs.)
Heapsort (C6)

Quicksort (C7)

Ordenamiento lineal (C8)

Estadisticas de orden (C9)

3. Estructuras de datos. (6 hrs.)
Estructuras de datos elementales (C10)
Tablas Hash (C11)

Arboles de busqueda binarios (C12)




4. Algoritmos en grafos (8 hrs)

Fundamentos de algoritmos para grafos (C22)
Arboles de esparcimiento minimo (C23)

El camino mas corto de fuente Unica (C24)

El camino mas corto nodo a nodo (C25)

5. Complejidad Computacional (C34) (8 hrs.)
La Clase P

Verificacidn Polinomial

La Clase NP

La Clase NP completa y NP dificil

6. Técnicas avanzadas de diseiio (10 hrs.)
Programacion dinamica (C15)
Algoritmos voraces (C16)

Algoritmos de aproximacién (C35)
Algoritmos aleatorios (C5)

*Ci = Capitulo i del texto principal.
Criterios y mecanismos de evaluacién
Tareas, Exdmenes y Proyecto de fin de curso
Comentarios
Haga clic aqui para escribir texto.
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