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Temario de curso

Adscripcion

Programa de posgrado Ciencias de la Computacién
Orientacién
Fecha de registro en el DSE Haga clic aqui para escribir una fecha.

Informacion del curso

Nombre del curso

Analisis y Disefio Orientado a Objetos

Periodo lectivo Tipo
Cuatrimestre Il (agosto-diciembre) Optativo
Cursos previos
Materias que se requiere haber tomado antes (una por renglon) o escriba Ninguna.

Créditos Horas de teoria Horas de laboratorio

5 40 Escriba un numero.

Elaborado por

Ana Isabel Martinez Garcia

Aprobado en reunién de Consejo de Programa de Posgrado (CPP)

Haga clic aqui para escribir una fecha.

Click here to enter a date.

Objetivos generales

Al finalizar el curso el alumno manejara los elementos relevantes para el analisis y disefio de
sistemas con una filosofia orientada a objetos y serd capaz de involucrarse en el desarrollo de
sistemas complejos de cémputo utilizando este enfoque.

Contenido tematico

1. Introduccion a la ingenieria de software

Industria de software

Ingenieria de software es diferente a la ingenieria del hardware
Proceso de desarollo

Ciclos de vida

Cascada vs. Agil

Assurance (Garatia y seguridad)

Productividad

2. Requerimientos

Definicion: Requirimientos funcionales y no funcionales
Problemas asociados a la ausencia de requerimientos
Proceso para la obtencion de requerimientos

Estandar IEEE

Ejemplos
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3. Conceptos basicos de orientacidn a objetos
Antecedentes de POO

Cohesion y acoplamiento

Clases y Objetos

Encapsulacion, Herencia, Polimorfismo
Ejemplos y ejercicios

4. Modelado de sistemas orientado a objetos
Modelado visual

Evolucién del lenguaje UML

UML 2.0

Herramientas CASE

Argo UML y estereotipos

5. Diagramas de casos de uso
Definicidon

Notacidn

Actores y Relaciones

Flujos alternativos

Descripcion general y extendida
Ejemplos

Ejercicios de casos de uso

6. Diagramas de objetos, clases y relaciones
Definicion

Notacidn

Actores y Relaciones

Flujos alternativos

Descripcion general y extendida

Ejemplos

Ejercicios de objetos, clases y relaciones

7. Diagramas de secuencia y colaboracién
Notacion de diagramas de secuencia
Diagramas de secuencia en uso

Ejemplos

Ejercicios de diagramas de secuencia

8. Diagramas de actividad y de estado

Notacion de diagramas de estados

Transiciones y estados compuestos

Ejemplos

Notacion de diagramas de actividad

Flujos de actividades y particiones

Ejemplos

Ejercicios de diagramas de actividad y de estado
Ejercicios de modelado completos
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9. Arquitectura de software

Introduccion a arquitecturas de software
Descomposicion del sistema en subsistemas
Decisiones de disefo arquitectdnico
Paquetes

Componentes

Emplazamiento

Ejercicios de arquitecturas

10. Metodologias Agiles

Introduccion a las metodologias agiles

Manifesto

Caracteristicas

Métodos Agiles (Scrum, AUP, DSDM, XP)

Técnicas para el desarrollo de software agil (BDD, TDD)
Agilidad

11. Desarrollo basado en comportamiento (Behaviour driven development)
Definicidon

Casos de uso “inteligentes”

Ejemplos y ejercicios

Scenarios

Cucumber

12. Prototipado de baja fidelidad
Storyboards

Sketches

Ejemplos y ejercicios

13. Test driven development

Repaso de pruebas

El ciclo de TDD: Rojo-Verde-Refactor
Cobertura, Pruebas de unidad e intergracion
Perspectivas y otros conceptos de pruebas

Criterios y mecanismos de evaluacion
Examenes parciales 40%

Lecturas 10%

Exposiciones 10%

Proyecto 40%

Comentarios
Haga clic aqui para escribir texto.
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