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Temario de curso

Adscripcion

Programa de posgrado Ciencias de la Computacion
Orientacién
Fecha de registro en el DSE Mayo 2016

Informacion del curso

Nombre del curso

Métodos de Investigacion en Sistemas Interactivos

Periodo lectivo Tipo

3er cuatrimestre Optativo

Cursos previos

Materias que se requiere haber tomado antes (una por rengldon) o escriba Ninguna.

Créditos Horas de teoria Horas de laboratorio

5 40 -

Elaborado por

Jesus Favela

Aprobado en reunién de Consejo de Programa de Posgrado (CPP)

Haga clic aqui para escribir una fecha.

Click here to enter a date.

Objetivos generales

El alumno se familiariza con a las técnicas de evaluacion cuantitativa y cualitativa de sistemas
interactivos cominmente usadas en investigacidon empirica. Sera capaz de seleccionar técnicas
adecuadas para el disefo de un experimento en sistemas interactivos, el andlisis de datos
estadisticos y su discusién, asi como en el uso de técnicas cualitativas de obtencién y andlisis de
datos.

Contenido tematico

1. Introduccion

Importancia de la Evaluacién de Sistemas Interactivos
Introduccidon a métodos cuantitativos y cualitativos
Casos de Estudio

2. Técnicas cuantitativas de investigacion
Introduccion

Evaluacién de sistemas

Disefio de experimentos para evaluar sistemas
Generacion de Hipdtesis

Disefio de Encuestas

Desarrollo de Experimentos

Coleccion de datos en sistemas

Analisis de datos

Estadistica inferencial

Prueba de hipétesis

Ejemplo de analisis de datos

Discusion de resultados
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Casos de Estudio

3. Técnicas cualitativas de investigacion
Introduccidn

Observacidn participativa y no participativa
Técnica de observacidn por seguimiento
Entrevista larga

Teoria Fundamentada

Codificacion Abierta

Codificacion Axial

Codificacion Selectiva

Generacion de Teoria

Casos de Estudio

Criterios y mecanismos de evaluacion
La calificacién final se compone de: Examen 30% Laboratorio y tareas: 30% Proyecto Final 40%

Comentarios
Haga clic aqui para escribir texto.
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