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ANTECEDENTES: 

 

 

La convergencia de la computación y las 

telecomunicaciones ha creado la necesidad de 

que los desarrolladores de sistemas conozcan 
los conceptos fundamentales de las redes de 

comunicaciones. Sin embargo, este 
conocimiento debe estar orientado al 

desarrollo de sistemas que funcionen en red y 
no tanto a lograr interconectividad de 

dispositivos fisicos. 
 

OBJETIVO: Estudiar los aspectos relevantes de las redes 
de comunicaciones desde el punto de vista de 

la gente con formación en Ciencias de la 
Computación. El énfasis se hará no tanto en 

los dispositivos de interconexión y demás 
elementos de hardware, sino en la parte del 

software, protocolos y sistemas. 

 
ORGANIZACION DEL 

CURSO: 

El material del curso será cubierto con 

exposiciones del instructor, apoyadas con la 
lectura y discusión de artículos de 

investigación recientes en el área. Los 
alumnos desarrollarán un proyecto que 

incluye la implementación de un sistema en 
red. 

 
 

 
 

 



TEMARIO 

 
I. Fundamentos de redes (2 hrs) - elementos básicos de las 

redes, clasificación por su cobertura (LAN, WAN, …), 
topologías, protocolos, modelo OSI, dispositivos de 

interconexión. 
  

II. Anatomía de Internet (1.7 hrs) - clientes, servidores, 
enrutamiento, direccionamiento, sistemas autónomos, 

modelo TCP/IP vs OSI, protocolos del conjunto, RFCs 
  

III. Protocolos de aplicación (8 hrs) - correo electrónico 
(SMTP, POP, IMAP), aplicaciones cliente/servidor, sistemas 

P2P, laboratorio. 
 

  

IV. La capa de transporte (7 hrs) - User Datagram Protocol 
(UDP), Transmission Control Protocol (TCP), ventanas 

deslizantes, control de flujo y de congestión, sockets 
avanzados, laboratorio. 

  
V. La capa de red (9.5 hrs) – IPv4, IPv6, algoritmos de 

enrutamiento, calendarización, movilidad en capa 3 (Mobile 
IP, micro-movilidad), laboratorio. 

  
VI. Protocolos de capas inferiores (4 hrs) - switching, 

protocolos de control de acceso (CSMA/CD, token passing), 
protocolos en redes inalámbricas (Bluetooth, 802.11x, 

Hiperlan, etc.) 

  

VII. Tópicos selectos (7 hrs) – MANETs, wireless sensor 

networks, … 
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Numerosos artículos técnicos y de investigación que serán 
referenciados y distribuídos en clase. 


