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I. Que es la Vision? (2 hrs.)
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Haber tomado los cursos de herramientas
matematicas para la vision 'y vision
computacional.
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Conocer y comprender los aspectos del
modelado de informacion tridimensional a

partir de imagenes obtenidas de cémaras
digitales.

Comprender la vision, sus aspectos teoricos, principales problemas: deteccion,
segmentacion, reconstruccion y reconocimientos.



Il. Geometria y Calibracion de Camaras — (10 hrs.)
Modelado Geométrico:
I11. Vision Estereoscopica — (10 hrs.)
Geometria epipolar y reconstruccion.
La matriz escencial y fundamental.
Estimacion de la matriz escencial, reconstruccion.
Restricciones para la correspondencia de puntos.
IV. Andlisis de la Vision Estereoscépica No-Calibrada de un Robot Mévil — (5 hrs.)
Geometria apipolar y reconstruccion no-calibrada. Estimacion y algoritmos.
V. Método de Ajuste bundle — (5 hrs.)
El problema de la geometria multi-imagen.
Bibliografia:

Three Dimensional Computer Vision, Olivier Faugeras.
Articulos varios.




